
 

 

 

 

 



Рекомендациии для родителей. 

Магазин игрушек. 

Цель: 

Развивать у детей умение, описывать предмет, находить в нем существенные 

признаки. 

Описание: 

Взрослый говорит: «У нас открылся новый магазин игрушек. Чтобы купить 

игрушку, нужно выполнить одно условие: не называть ее, а описывать, при этом 

смотреть на игрушку нельзя. По вашему описанию продавец узнает ее и продаст 

вам». 

Старая сказка с новым концом. 

Цель: 

Формировать у детей связной монологической речи в процессе придумывания 

нового окончания старой сказки. 

Описание: 

У сказки может быть хороший и плохой конец. Но конец сказки всегда один и тот 

же, сколько бы эту сказку не рассказывали. А правильно ли это? Попробуйте 

придумать новое окончание таким известным сказкам  как «Колобок», «Курочка 

Ряба», «Теремок», «Репка», «Волк и семеро козлят». 

История старого чайника. 

Цель: 

Формировать у детей умение составлять истории на заданную тему, развивать 

воображение. 

Описание: 

Взрослый спрашивает: «Что может поведать о своей жизни старый чайник?» 

ребенок придумывает различные истории.  

Варианты: 



«Собака, которая жила в холодильнике», «Ворона, которая любила кататься на 

велосипеде», «Щука, которая играла на гитаре». 

Рассказ по картинкам. 

Цель: 

Формировать у детей умения составлять рассказы по сюжетным картинкам. 

Описание: 

Предложите ребенку картинки. Изображающие ход какого-либо интересного 

события, и предложите составить историю по ним. 

Варианты: 

Последнюю картинку из предложенных не показывайте, ребенок сам придумает 

окончание истории. 

Мостик. 

Цель: 

Формировать у детей умения составлять простые предложения. 

Описание: 

Взрослый показывает карточку, на которой изображен предмет, затем другу. 

Задача игры состоит в том, чтобы придумать слово, находящееся между двух 

задуманных предметов и служащее как бы «переходным мостиком» между ними. 

Каждый участник отвечает по очереди. Ответ должен быть обязательно обоснован. 

Например даются два слова «гусь» и «дерево». «Переходными мостиками» могут 

быть следующие слова: «лететь» (гусь взлетел на дерево), «спрятаться» (гусь 

спрятался за дерево), «вырезать» (из дерева вырезали гуся) итд. 

Картинки-загадки. 

Цель: 

Развивать умение у детей составлять описательные рассказы. 

Описание: 



Играть можно со всеми членами семьи, так интересней. Выбирается водящий, 

остальные должны отгадывать. У ведущего большая коробка, в которой лежат 

маленькие картинки с изображением различных предметов. Водящий подходит и 

берет одну из картинок. Не показывая ее остальным игрокам, он описывает 

предмет, нарисованный на ней. Игроки предлагают свои версии. Следующим 

водящим становиться тот, кто первый отгадал правильный ответ. 

Внимание розыск! 

Цель: 

Формировать у детей связную монологическую речь. 

Описание: 

В эту игру могут играть несколько человек, так интересней. 

Ведущий говорит: Я разыскиваю подругу (друга). У нее голубые глаза, темные 

длинные волосы, она любит кошек и тереть не может молоко. Тот, кто первым 

догадался о ком идет речь, становиться ведущим. Допускается описывать одежду, 

если возникают трудности. 

Придумаем сказку. 

Цель: 

Формировать умение придумывать и составлять сказки, мультфильмы по серии 

картинок и фигур, развивать творчество, монологическую речь. 

Описание: 

Сегодня мы  будем художниками-мультипликаторами. Давайте рассмотрим эту 

«пленку» для диафильма. Вы видите на ней кадры, рассматривая которые можно 

догадаться о сюжете сказки, о взаимоотношениях ее героев. А вот «пленка 

диафильма» с пустыми кадрами. Эти кадры заполните мы. Но сначала давайте 

выберем одну из сказок или историй, которая вам больше всего нравится. Перед 

тем как приступить к работе, давайте вспомним последовательность действий в 

этой сказке: что было сначала, а что потом. А теперь давай подобрать «кадры» к 

диафильму и располагать их в нужной последовательности. Затем этот «диафильм» 

используется как материал для рассказывания по серии сюжетных картинок 

Волшебный телевизор. 

Цель: 
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Развивать логическое мышление, закреплять умение соединять отдельные части 

высказывания в единое целое. 

Описание: 

Ребенку предлагают посмотреть телевизор, объясняя: 

- этот телевизор не простой, он волшебный. Сейчас я его включу, и ты увидишь и 

услышишь знакомые сказки и рассказы. Но вот беда, в этом телевизоре пропадает 

звук. Показ продолжится только в том случае, если мы с тобой вспомним, о чем 

идет речь и озвучим произведение». (Иллюстрации к сказкам, с  придуманным 

концом). 

Салат из сказок. 

Цель: 

Познакомить детей с новым приѐмом создания сказки «Салата из сказок»; учить 

связно, последовательно рассказывать придуманную сказку путѐм совмещения 

героев и событий разных сказок, самостоятельно отбирать необходимых героев и 

условные заместители к ним; упражнять в выразительном исполнении ролей героев 

сказки; учить использовать образные выражения в описании героев сказки. 

Описание: 

 Кто сочиняет сказки? (Сказочники). Сегодня мы будемсказочниками и 

постараетесь придумать необычную сказочную историю. Это будет «салат из 

сказок». А называется она так потому, что в одной сказочной истории встречаются 

герои и события из разных сказок. Мы будем составлять «салат» из двух знакомых 

вам сказок: «Лисичка – сестричка и серый волк» и «Лиса и козѐл». Первая сказка 

начинается со слов «бежала лиса по дороге, на ворон зазевалась и в колодец 

упала». Однако не сказано, откуда она бежала. Представьте, что лиса прибежала из 

сказки «Лисичка – сестричка и серый волк», после того как она обхитрила деда. А 

чтобы рассказать новую сказку, нужно знать, что произойдѐт в начале, середине и 

конце. О чѐм вы расскажите в начале сказки? (Лиса обманула деда). Скажите по – 

сказочному, как горевал дед? (Погоревал, погоревал, да делать нечего). 

Расскажите, о чѐм говорится в середине сказки? (Лиса обманула козла). Козѐл не 

просто шѐл и глядел по сторонам, а… (Поглядывал). Не тряс бородой, а… 

(Потрясывал). Не качал головой, а … (Покачивал). Чем закончилась сказка? (Дед 

спас козла). Скажите по - сказочному, как дед искал козла? (Искал, искал, насилу 

нашѐл). Какие герои вам потребуются, чтобы показать сказку? (Козел, лиса, дед, 

бабка). Какой выглядела в сказке лиса? (Красавица плутовка, рыжая головка, как 

бусинки глаза, чѐрный носик, пушистый хвостик). 



 

 

Книжка рассыпалась. 

Описание: 

Взрослый объясняет, что у него было несколько маленьких книжек, содержащих 

рассказы в картинках: «Книжки рассыпались, и странички перепутались. 

Попробуем снова собрать книжки. Но для этого нужно догадаться, с чего 

начинался рассказ, что было сначала, а что потом, и чем всѐ закончилось». Ребѐнок 

раскладывает книжки по порядку и составляет рассказ. Если он сложит серию 

картинок неправильно, то, составляя устный рассказ, он сам замечает ошибки и 

исправляет их. 

Стоп-кадр. 

Описание: 

Взрослый предлагает ребѐнку вытащить из пачки одну картинку и, рассмотрев еѐ 

придумать по ней рассказ. Взрослый говорит: «Ты не раз смотрел видеофильмы. 

При этом фильм можно остановить в любой момент. И тогда изображение на 

экране застывает. Это называется «стоп – кадр». Представь себе, что картинка и 

есть вот такой «стоп – кадр». Попробуй придумать, что случилось в фильме до 

«стоп - кадра» и что будет происходить после него». После этого предложите 

придумать фильм. Дайте опорную схему рассказа (сценарий фильма). Кто главный 

герой? Какой он? Что он делает? Что он делал сначала? Где происходят события? 

Попросите описать обстановку. Что происходило потом? Чем все кончилось? 

Всѐ, что будет рассказывать ребѐнок, следует записывать. Детям важно 

почувствовать, что к их творчеству, сочинительству родители хорошо относятся. 

Если в игре участвуют и другие члены семьи – тогда сочинение рассказа 

становится коллективным творчеством и сближает ребѐнка с его родными. Лучше 

завести специальную тетрадь она сможет стать для ребѐнка книгой, которую он 

«написал». 

Сюжетно-дидактическая игра «Фермер». 

Цель: 

 Формирование дружеских отношений, познавательного интереса и речевой 

активности детей. 

Описание: 



Фермер пришел к нам не просто так, а за помощью. Как всегда жил-поживал я на 

своей ферме, и не тужил. Да вот все мои животные однажды убежали от меня. И 

где они теперь я не знаю. Вы мне поможете найти их, а то мне одному не 

справиться. 

Фермер - Чтобы найти и вернуть животных на ферму, нужно правильно описать 

их, назвать их ласково и конечно назвать их детенышей. Но, смотрите не 

перепутайте домашних и диких животных. Сначала одно животное опишу я, а 

затем вы. 

Показывается картинка.Это корова – домашнее животное. У нее длинный хвост, 

есть копыта, рога. Она питается травой. Ласково ее можно назвать коровушка. 

Детеныша коровы зовут теленок. 

Сюжетно-дидактическая игра «Садоводы». 

Цель: 

Развитие монологической речи, взаимодействие друг с другом. 

Описание: 

Сегодня к нам  пришли гости – животные. Они просят помочь им запасти еду на 

зиму. Давай поможем им. 

А давайте тогда отправимся в наш сад-огород за припасами для животных. А 

чтобы правильно и поровну их всем разделить, каждый из нас должен выбрать себе 

животное, которое будет кормить. Вот теперь можно заготавливать припасы. 

Только это дело не простое. Вы должны не только правильно выбрать фрукты и 

овощи для своего животного, но и описать их. Вначале называет взрослый, затем 

ребенок. 

Что случилось?  

Описание: 

Покажите ребенку картинку с сюжетом. Лучше, если это будет картинка, которая, 

по вашему мнению, должна заинтересовать вашего малыша. Прекрасно подойдут 

советские открытки, если они еще сохранились у ваших родителей или бабушек. 

Попросите ребенка рассказать, что случилось. На первых порах вам сначала 

придется самим рассказать о том, что случилось на картинке, ребенок будет 

повторять ваш образец. Постепенно уводите его от повторения. Это можно 

сделать, задав вопрос, который немного уведет ребенка в сторону от вашего 

варианта. 



Потом можно обсудить с ребенком, что было раньше и что может случиться позже. 

 

Сочиняем истории и сказки. 

Описание: 

Предложите ребенку несколько предметов, которые можно объединить в один 

сюжет. Вместо предметов можно использовать картинки. Попросите придумать 

историю, что могло случиться. К каждой картинке можно задавать ребенку вопрос. 

Например, по картинкам «утенок – речка – лягушка – мама утка», можно 

придумать вот такую историю: «Однажды утенок пошел на речку купаться. Там он 

увидел большую лягушку. Лягушка громко квакнула. Утенок испугался и убежал к 

своей маме». 

Для деток после 5 лет для этой игры отлично подойдут карты Проппа. Они также 

позволят познакомить ребенка с основными частями монолога: зачин, действие, 

концовка. 

Что сначала, что потом. 

Описание: 

Подготовьте несколько картинок, отражающих некоторый процесс в его развитии. 

Например, рост, цветение и увядание цветка или рост, цветение и созревание 

ягоды. Попросите ребенка разложить по порядку картинки и рассказать, почему он 

так разложил. Можно намеренно спрятать одну картинку и спросить ребенка, все 

ли в цепочке правильно. 

Что в мешочке? 

Описание: 

В мешочек сложить разные предметы. Ребенок должен опустить в него руку, и не 

вытаскивая предметна ощупь определить и назвать то, что он ощупывает. Ребенок 

вытаскивает предмет и говорит например  про мяч. Это мяч. Он синий с белой 

полоской, резиновый, круглый. Его можно кинуть, ударить о стену, и бросить об 

пол. 

Загадки-описания. 

Предложите ребенку отгадать какой предмет задумали, а потом попросите его 

сделать то же. 



«Он деревянный, стоит по средине комнаты, имеет четыре ножки и квадратную 

доску. За ним обедают, пьют чай. Что это такое?  А теперь ты задумай какой-

нибудь предмет и все про него расскажи, а я буду про него отгадывать. 

Придумай предложение. 

Описание: 

Взрослый называет предложение, а ребенок должен придумать еще несколько, 

сочетающихся с данным. 

Взрослый – «Солнце греет». 

Ребенок – «Солнце греет, птички поют». 

Закончи рассказ. 

Описание: 

Можно составить рассказ начатый родителем, например: «Мальчик был в лесу, пас 

стадо коров. Вдруг он услышал, что где-то близко заревел медведь». 

Речевые мини-занятия к бытовым делам: 

готовите обед – разыграйте сценку между вилкой и ложкой. Смех малыша вам 

обеспечен, а через некоторое время вы увидите, что и он сам сможет устроить 

диалог между двумя совершенно не подходящими для этого предметами; 

Речевые традиции: 

 утром загадка от мамы малышу, а вечером загадка от малыша папе; утром по 

дороге в садик – обсуждение планов на вечер; вечером по дороге из садика – обмен 

впечатлениями о том, как прошел день; идете с ребенком в магазин – постарайтесь 

найти что-нибудь необычное и спросите ребенка, как такое могло произойти; 

семейный театр по выходным и прочее. Вариантов таких традиций можно 

придумать множество, выберите то, что вам удобно и вызывает положительные 

эмоции; 

 

 

 


